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Abstract

The background of this study is based on the importance of mastering speaking skills as
one of the key competencies in language learning, especially Arabic. This study aims to
examine the impact of puzzle media on Arabic speaking skills at SMP IT Al Farabi
Bilingual School in Aceh Besar. The research methodology used is an experiment with
a pre-test and post-test control group design. The research sample consisted of two
groups of eighth-grade students: the experimental group using puzzle media and the
control group using traditional media. The data collection technique used in this study
was an oral test, which was assessed based on aspects of fluency, vocabulary, language
structure, and speaking proficiency. The data collected in the study were then analyzed
using descriptive statistics by comparing the mean scores and inferential statistics using
the t-test. The results of the study showed that puzzle media had a significant impact on
students' Arabic speaking skills. This is evident in the higher mean score of the
experimental group (90.02 with a very high score) compared to the control group (50.31
with a low score). Furthermore, the independent, paired t-test showed that the
significance value was less than 0.05, indicating a difference in Arabic speaking ability
between students who used puzzle media and those who did not. Therefore, puzzle
media can be used as an alternative means of improving students' Arabic language
skills.
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Absrak

Latar belakang penelitian ini didasari oleh pentingnya penguasaan kemampuan
berbicara sebagai salah satu kompetensi utama dalam pembelajaran bahasa, khususnya
bahasa Arab. Penelitian ini bertujuan untuk menguji penerapan media puzzle terhadap
kemampuan berbicara bahasa Arab di SMP IT Al Farabi Bilingual School Aceh Besar.
Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen dengan desain pretest-posttest
control group. Sampel penelitian terdiri dari dua kelompok siswa kelas VIII, yakni
kelompok eksperimen yang menggunakan media puzzle dan kelompok kontrol yang
menggunakan media konvensional. Teknik pengumpulan data yang digunakan pda
penelitian ini berupa tes lisan yang dinilai berdasarkan aspek kefasihan, kosa kata,
struktur bahasa, dan keberanian dalam berbicara. Data yang dikumpulkan pada
penelitian di selanjutnya di analisis dengantektnik statistik dikriptif dengan
membandingan rata-rata capaian dan statistik inferensisal denga ujian t. Hasil penelitian
menunjukkkan bahwa media puzzle berpengaruh secara signifikan terhadap kemampuan
berbahasa arab siswa. Hal tersebut dibuktikan dari rata-rata kelompok eksperimen lebih
tinggi (90,02 dengan kategori sangat tinggi) dibanding kelompok kontrol (50,31 dengan
kategori rendah). Lebih lanjut, uji t independen dan berpasangan menunjukkan bahwa
nilai signifikansi <0,05 yang artinya terdapat beda kemampuan berbicara bahasa arab
siswa yang menggunakan media puzzle dengan siswa yang tidak menggunakannnya.
Dengan demikian, media puzzle dapat di jadikan media alternatif dalam upaya
meningkatkan kemampuan berbahasa arab siswa.

Keywords: media puzzle; kemampuan berbicara; bahasa arab; media pembelajaran.
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