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MIN Tungkob

MIN Tungkob

MIN 

Tungkob

> 
Abstrak 

Pembelajaran kosakata merupakan asas dari pembelajaran bahasa asing. Tidak berarti 

dalam mempelajari bahasa mufradhat sebagai bahasa kedua murid mampu 

menerjemahkan kosakata ke dalam bahasa ibu mereka saja, tapi standar kompetensi 

murid dalam dalam pembelajarn kosakata adalah menjadikan murid mampu 

menggunakan setiap kata pada tempat yang sesuai dengan baik. Setelah peneliti 

mempelajari metode dan media yang digunakan pada MIN Tungkob adalah metode 

tradisional dimana metode tersebut tidak efektif dalam pelaksanaan pembelajaran, 

dibuktikan dengan pemahaman kosakata murid yang lemah. Maka peneliti melakukan 

penelitian dengan judul “Media ular tangga dan penggunaannya dalam proses 

pembelajaran kosakata di MIN Tungkob. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui 

efektivitas penggunaan media ular tangga dalam proses pembelajaran kosakata. Peneliti 

menggunakan metode penelitian eksperimen dengan sampel murid kelas V-2 dengan 

jumlah 44 murid. Teknik yang digunakan untuk mengumpulkan data adalah tes dan 

pengamatan langsung. Hasil peneitian ini menunjukkan bahwa penggunaan media ular 

tangga efektif pada proses pembelajaran kosakata di MIN Tungkob. Dibuktikan dengan 

nilai T-Test lebih besar dari T-Table yaitu 3,34> 2,02. 

Kata kunci: Media Ular Tangga, Pembelajaran Mufradhat 
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Suppiah Nachiappan and Friends, Snake and Ladder Games in Cognition Development on 

Students with Learning Difficulties, 2014,( Review of Arts and Humanities June 2014, Vol. 3, No. 2), 

pages. 217-229. 
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Aida Suryani, Rusdi Noor Rosa, Using A Board Game Snake And Ladder In Teaching 

Speaking At Junior High School, 2014, (JELT Vol. 2 No. 2 Serie A. March 2014), pages 18-24.  
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Rahman Faizal, Permainan Ular Tangga, 2010, Makalah Politeknik Bandung. (Tidak 

diterbitkan). 
13
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Anas Sudijono, PengantarStatistik Pendidikan (Jakarta: Raja GrafindoPersada,1987) hal. 324. 
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AnasSudijono, Pengantar…, hal. 404-405. 
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